
ਕਟਾਈ ਅਤੇ ਿਸਲਾਈ 

ਸ਼�ੇਣੀ- ਦਸਵ� 

  ਪਾਠਕ�ਮ (2024-25) 

       (ਿਲਖਤੀ) 

 

1. ਰੇਸ਼ੇ, ਧਾਗੇ  ਅਤੇ ਕੱਪੜੇ ਦੀ ਪਿਰਭਾਸ਼ਾ। ਰੇਸ਼ੇ ਤ� ਕੱਪੜਾ ਬਣਾਉਣ  ਲਈ ਜ਼ਰੂਰੀ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਈਆਂ।  

2. ਰੇਿਸ਼ਆਂ ਦਾ ਵਰਗੀਕਰਨ ਅਤੇ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਈਆਂ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਪ�ਕਾਰ ਦੇ ਕੱਪਿੜਆਂ ਦੀ ਪਿਹਚਾਣ ਅਤੇ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਈਆਂ। 

3. ਕੱਪਿੜਆਂ ਦੀ ਚੋਣ:ਚੋਣ ਤੇ ਅਸਰ ਪਾਉਣ ਵਾਲੇ ਕਾਰਕ।  

(1) ਕੱਪੜੇ ਨਾਲ ਸੰਬੰਧਤ (ਰੇਸ਼ੇ ਅਤੇ ਕੱਪੜੇ ਦੀ ਬਣਾਵਟ ਸਬੰਧੀ) 

(2) ਮਨੱੁਖ ਨਾਲ ਸੰਬੰਧਤ ਕਾਰਕ (ਉਮਰ, ਪੇਸ਼ਾ, ਮੌਕਾ, ਫੈਸ਼ਨ, ਸ਼ਰੀਰ ਦਾ ਅਕਾਰ ਅਤੇ ਸਹੂਲੀਅਤ) 

(3) ਹੋਰ ਕਾਰਕ (ਮੌਸਮ ਅਤੇ ਕੀਮਤ) 

4. ਿਡਜ਼ਾਇਨ ਦੇ ਮੂਲ ਐਸ਼-ਰੇਖਾਵ�, ਅਕਾਰ, ਰੰਗ ਅਤੇ ਬਨਾਵਟ। ਿਡਜ਼ਾਇਨ ਦੇ ਿਸਧ�ਤ –ਇਕਸੁਰਤਾ, ਅਨੁਪਾਤ, 

ਸੰਤੁਲਨ, ਲੈਅ ਅਤੇ ਬੱਲ।  

5. ਿਸਲਾਈ ਮਸ਼ੀਨ ਚਲਾਉਣ ਦਾ ਤਰੀਕਾ, ਆਮ ਨੁਕਸ ਅਤੇ ਉਹਨ� ਨੰੂ ਦੂਰ ਕਰਨ ਦੇ ਤਰੀਕੇ, ਸ਼ਟਲ ਖੋਲਣ ਅਤੇ ਿਫੱਟ 

ਕਰਨਾ।  

6. ਗੋਲਾਈ ਵਾਲੇ ਿਹੱਸੇ ਤੇ ਪਾਈਿਪੰਗ ਅਤੇ ਪੱਟੀ ਲਗਾਉਣਾ, ਚੋਣ�, ਪਲੀਟ� ਅਤੇ ਿਪਨਟੈਕਸ ਪਾਉਣਾ, ਖੱੁਲ਼ੀ ਪੱਟੀ ਬਣਾਉਣ 

ਅਤੇ ਬੰਦ ਕਰਨ ਦੇ ਤਰੀਕੇ। 

7. ਨਾਪ ਨੰੂ ਡਰਾਫਿਟੰਗ ਿਵੱਚ ਬਦਲਣ ਦੇ ਤਰੀਕੇ। ਨਾਪ ਦਾ ਪ�ਯੋਗ ਕਰਕੇ ਡਰਾਫਿਟੰਗ ਬਣਾਉਣੀ ਅਤੇ ਕੱਪੜੇ ਦਾ ਅਨੁਮਾਨ 

ਲਗਾਉਣਾ.  

8. ਰੌਪਰ, ਸਲਵਾਰ, ਕੁੜਤੇ ਅਤੇ ਪਜਾਮੇ ਦੀ ਡਰਾਫਿਟੰਗ।  

 
 

(ਪ�ਯੋਗੀ) 

1. ਗੋਲਾਈ ਤੇ ਪਾਈਿਪੰਗ ਅਤੇ ਪੱਟੀ ਲਗਾਉਣਾ (facing), ਚੋਣ�, ਪਲੀਟ� (ਸਾਦਾ ਅਤੇ ਬਾਕਸ) ਅਤੇ ਿਪੰਨਟੈਕਸ ਦੇ 

ਸ�ਪਲ ਿਤਆਰ ਕਰਨਾ।  

2. ਮਸ਼ੀਨ ਦੇ ਨੁਕਸ ਦੂਰ ਕਰਨਾ, ਸ਼ਟਲ ਖੋਲਣਾ ਅਤੇ ਿਫੱਟ ਕਰਨਾ।  

3. ਸਧਾਰਨ ਪੱਟੀ, ਖੱੁਲੀ ਪੱਟੀ-ਇੱਕ ਟਾਕੀ ਵਾਲੀ ਅਤੇ ਦੋ ਟਾਕੀ ਵਾਲੀ ਪੱਟੀ। ਪੱਟੀ ਬੰਦ ਕਰਨ ਦੇ ਤਰੀਕੇ-ਪ�ੈਸ 

ਬਟਨ, ਹੁੱ ਕ ਤੇ  ਆਈ, ਬਟਨ ਤ� ਕਾਜ਼, ਜੰਜ਼ੀਰ (zip) ਲਗਾਉਣਾ ਅਤੇ ਵੈਲਕਰੋ ਟੇਪ ਲਗਾਉਣਾ।  

4. ਸਮੌਿਕੰਗ ਦੇ ਸ�ਪਲ ਿਤਆਰ ਕਰਨĂ ।  

5. ਸ਼ਾਦੀ ਟਾਕੀ ਅਤੇ ਨਮੂਨĂ  ਵਾਲੇ ਕੱਪੜੇ ਤੇ ਟਾਕੀ ਲਾਉਣਾ ਅਤੇ ਰਫੂ ਕਰਨਾ।  

6. ਬਾਜ਼ਾਰ ਿਵੱਚ ਿਮਲਣ ਵਾਲੇ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਪ�ਕਾਰ ਦੇ ਕੱਪਿੜਆਂ ਦੇ ਸ�ਪਲ ਇੱਕਠĂ  ਕਰਨĂ ।  

7. ਰੌਲਰ, ਸਲਵਾਰ, ਕਮੀਜ਼, ਕੁੜਤਾ ਅਤੇ ਪਜਾਮੇ (ਸਾਦਾ ਜ� ਪ�ਟਕਾਟ) ਜੀ ਡਰਾਫਿਟੰਗ, ਕਾਗਜ਼ ਤੇ ਕਟਾਈ ਅਤੇ 

ਕੱਪੜੇ ਤੇ ਿਸਲਾਈ।  

8. ਸੈਸ਼ਨਲ ਕੰਮ ਅਨੁਸਾਰ ਸਕੀਮ ਿਤਆਰ ਕਰਨੀ।  

 


